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Országos Méh-Ész Logikai Verseny

 2026. II. forduló, 3-4. osztályos korcsoport
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Miután összegyűjtöttétek a szétszórt makkokat és eljutottatok a boszorkány kunyhójának romjaihoz
elindultatok felderíteni azt. Még emlékeztetek rá, hogy régen az ajtó melletti papírtekercs segítségével
találtátok meg a nagy rumliban a keresett varázslatot. Ahogy szétnéztetek, észre is vettétek a már igencsak
megsárgult „Titkos varázslatok” feliratú papírt, amin még kivehetők voltak a különböző utasítások.
Találjátok meg a Wingardium Növiosa varázslatot! Ehhez kövessétek az ajtó melletti papíron talált
utasításokat! Minden útvonal bejárása előtt a pályán berajzolt helyről indultok, a nyíllal megjelölt irányba nézve.
A kép alatt találod az utasításokat (balról jobbra haladva, soronként lefelé értelmezd azokat), az ezek után
található négyzetbe add meg annak a helynek az oszlop és sorazonosítóját, ahová az utasításokat követve
eljuttok, tehát annak a mezőét, amin a parancsok végrehajtása után álltok.
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